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Der Lehrstuhl Betriebssysteme und verteilte Systeme entwickelt ein Projekt, bei dem eine Virtuel-
le Maschine auf einem Raspberry-Pi als Betriebssystemkern implementiert werden soll. Dazu müssen
Programme, die in einem Bytecode-Format geladen werden, auf dem Gerät in ARM Instruktionen
übersetzt werden. Bisher muss für jeden Befehl der verwendet werden soll Code geschrieben werden,
der die Argumente des Befehls in das entsprechende Befehlswort codiert. Für die ARM Architektur
steht eine Spezifikation in Form von XML zur Verfügung, in der unter anderem die Funktionalität
und Codierung der einzelnen Befehle beschrieben ist. In dieser Arbeit soll evaluiert werden inwiefern
sich diese Spezifikation dazu eignet, den Code zum codieren und decodieren (“Disassembler”) von
Instruktionen automatisch zu generieren.

Voraussetzungen

Erweiterte Kenntnisse in C++ sind die wichtigste Voraussetzung. Da es sich hier um Code handelt
der nicht auf einem regulären Betriebssystem läuft, muss sich in eine für dieses Projekt entwickelte
“Standardbibliothek” eingearbeitet werden. Kenntnisse in XML und Python werden auch vorrausge-
setzt, wobei das Parsen der XML-Dateien von Pythons eigener XML-Implementierung übernommen
werden kann. Kenntnisse über die ARM-Architektur oder deren Befehlssatz sind erwünscht, bzw.
können sich im Laufe der Arbeit angeeignet werden.
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